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PUNTO BASICO - 10-2-2-d-2-a

10-2-2-d-2: El punto basico para jugadas de carrera cuando la carrera acaba en la end zone después de un cambio de posesion (no en un try). [a] yarda 20, cuando la falta
ocurre después de un cambio de posesion en la end zone y el resultado de la jugada es touchback.

JUGADA

B#44 recupera el fumble de A#88 en la end zone de B y es parado en la end zone de B sin que la
pelota haya vuelto al campo de juego. Después de que B#44 tomara posesion, A comete una falta
personal.

B#44 toca el punt de A#5 en B-8 y recupera la pelota en la end zone de B. B#44 es parado en su
end zone sin que la pelota haya vuelto al campo de juego. Después de que B#44 tomara posesion,
B comete una falta personal en B-24.

B#44 intercepta el pase adelantado legal de A#16 en la end zone de B y hace fumble. B#56
recupera la pelota en la end zone de B mientras esta en el suelo sin que la pelota haya vuelto al
terreno de juego. Después de que B#44 tomara posesion, B comete una falta personal en B-8.

B#44 atrapa el free kick de A#4 en la end zone de B y sale fuera de limites en su end zone, sin que
la pelota haya vuelto al campo de juego. Después de que B#44 tomara posesion, B comete una
falta personal en su end zone.

B#44 recupera el fumble de A#88 en la end zone de B. B#44 hace fumble y la pelota vuelve al
campo de juego donde B#56 intenta recuperarla, pero la pelota sale fuera de limites por B-6.
Después de que B#44 tomara posesion, B comete una falta personal en B-4.

B#44 toca el punt de A#5 en B-8 y recupera la pelota en la end zone de B. B#44 hace fumble y la
pelota vuelve al campo de juego. La pelota sale fuera de limites por B-2. Después de que B#44
tomara posesion, A comete una falta personal.

A#88 hace fumble en B-2. B#44 intenta recuperar el fumble en la end zone de B, pero no controla
la pelota y sale por fuera de la linea de fondo. Durante el fumble, A cometi¢ falta personal en la
end zone de B.

B#44 intercepta el pase adelantado legal de A#19 en la end zone de B. B#44 hace fumble y la
pelota vuelve al campo de juego. A#77 recupera en B-3 y hace fumble en B-2. La pelota entra en
la end zone y sale fuera de limites. Durante la carrera de B#44, A cometio falta personal.

Texto original: http://romgilbert.us/minims17.htm

RESOLUCION

B 1°/10 B-35. La carrera de B#44 termina en la end zone de B. El resultado de la jugada es
touchback. El punto béasico es B-20.

B 1°/10 B-10. La carrera de B#44 termina en la end zone de B. El resultado de la jugada es
touchback. El punto béasico es B-20.

B 1°/10 B-4. La carrera de B#44 termina en la end zone de B. El resultado de la jugada es
touchback. El punto béasico es B-20.

Safety. B f/k B-20. La carrera de B#44 termina en la end zone de B. El resultado de la jugada es
touchback. El punto béasico es B-20.

B 1%/10 B-2. La pelota vuelve al punto de fumble, la end zone de B, y es tratada como si nunca
hubiese abandonado la end zone de B. El resultado de la jugada es touchback. El punto bésico es
B-20.

B 1%/10 B-35. La pelota vuelve al punto de fumble, la end zone de B, y es tratada como si nunca
hubiese abandonado la end zone de B. El resultado de la jugada es touchback. El punto bésico es
B-20.

B 1%/10 B-20. La Regla 10-2-2-d-2 no se puede aplicar porgue no hubo cambio de posesion. Se
aplica la regla 10-2-2-d-1. B declinaré la penalizacidn. El resultado de la jugada es touchback

B 1°/10 B-35. La carrera de B#44 termina en la end zone de B. El resultado de la jugada es
touchback. El punto béasico es B-20 .



