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REGLA 7-3-8-PENALIZACION: INTERFERENCIA DE PASE DEFENSA (DPI)

JUGADA

3/14 B-24.el pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometié una falta personal contra
A#8T7 en B-16.

3%/14 B-24.el pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometié una falta personal contra
A#87 en B-8.

314 B-24.el pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometié una falta personal contra
A#87 en B-11.

3912 B-42.el pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometi6 un holding contra A#87 en
B-36.

3/12 B-42.el pase adelantado legal de A#19 a A#87 es inatrapable. B#44 cometi6 un holding contra A#87 en
B-36.

3"/Goal B-14.Hash mark izquierda. El pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometi6 solo
DPI contra A#87 dentro de la end zone de B.

3"/Goal B-14.Hash mark izquierda. El pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometi6 solo
DPI contra A#87 en B-3 en la zona derecha.

3"“/Goal B-2. El pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometié solo DPI contra A#87
dentro de la end zone de B.

Try B-3. El pase adelantado legal de A#19 a A#87 es atrapable. B#44 cometié solo DPI contra A#87 dentro
de la end zone de B.

Texto original: http://romgilbert.us/minims17.htm

Asumir que (a) el pase adelantado legal cruzé la zona neutral; (b) la falta ocurre después de que el pase sea lanzado; (c) el pase es incompleto; y (d) todas las faltas son de B#44 contra A#87.

DECISION

A 19/10 B- 12. A tiene la opcién de aceptar la penalizacion por la falta personal (mas ventajosa) o DPI. La
penalizacion se aplica como media distancia desde el punto previo.

A 19/10 B- 12. A tiene la opcién de aceptar la penalizacion por la falta personal o DPI (méas ventajosa). La
penalizacién se aplica 15 yardas desde el punto previo.

A 19/10 B- 12. A tiene la opcién de aceptar la penalizacion por la falta personal o DPI (més ventajosa). La
penalizacion se aplica en punto de falta.

A 1°/10 B- 36. A tiene no tiene la opcién de aceptar la penalizacién por holding que serfa més ventajosa.
La Unica posibilidad es aceptar la penalizacion por DPI. La penalizacion se aplica en punto de falta.

A 1°/10 B- 32 No hay falta por DPI pues el pase no era atrapable. La penalizacién de 10 yardas por
holding defensivo se aplica desde el punto previo y conlleva primer down.

A 1%/Goal B- 2.Hash mark izquierda. La penalizacién aplicada desde el punto previo sit(ia la pelota en B-2,
pues se hizo el snap desde o antes de B-17.

A 1%/Goal B- 3.Hash mark derecha. La penalizacion se aplica en el punto de falta pues la falta ocurrié en
menos de 15 yardas desde el punto previo.

A 1%/Goal B-1. La penalizacién se aplica como media distancia a la goal line sélo si el snap se hizo en o
dentro de B-2.

A Try B- 1%. En un try se aplica como media distancia a la goal line si el snap se hizo en o dentro de B-3.



